Kategori A — Produktionskrav och instruktioner

Detta dokument beskriver de krav och rutiner som galler for produktion och leverans av
matchsignalen. Samtliga instruktioner ska foljas for att sdkerstalla en enhetlig och stabil
produktion samt korrekt leverans till mediehus.

Alla instruktioner, manualer osv som beskrivs i detta dokument kommer att finnas
tillgangliga pa www.teamstreamdvd.se (Hockeyettan) Valj darefter vilken kategori ni
tillhor.

Kameror
KRAV
e Huvudkameran maste klara 1080 50p
e Vmix
e Fler kameror far EJ dventyra eller skapa en skakig produktion.
e Kameror maste vara synkad i ljus, farg osv.

Efter avslutad sdsong kommer upplagget att utvarderas. Beroende pa erfarenheter och
produktionsforutsattningar kan maojligheten att anvanda fler kameror komma att inféras i
framtiden.

Midrolls - start och 6vervakning

Midrolls ar en central och obligatorisk del av produktionen och ska alltid genomfdras
enligt angivna direktiv.

START AV MIDROLL
Nar en Midroll ska genomforas galler foljande ordning:
1. Lokalreklam (klubbreklam) spelas upp internt i vMix.
2. Darefter startas Midroll via Dashboard av er som producerar.
Midroll syns ej i er produktion utan enbart for tittarna.

3. Midrollens langd ar alltid max 90 sekunder. Men det betyder inte att alla 90
sekunder kommer att fyllas med reklam.


http://www.teamstreamdvd.se/

Det betyder att produktion pa plats behover ligga med en kamerabild och
arenaljud och vanta in de 90 sek som startar nar den lokala reklamen ar
fardigspelad.

4. Nar Midrollen ar fardigspelad atergar produktionen till nasta steg enligt
kérschemat.

5. OBS! Noga med att sdkerstalla att kommentatorljud inte ligger ute i sandning nar
Midrolls rullar live.

6. Hurvet man nar 90 sek passerat och kdrschemat kan aterupptas? Har far nivara
kreativa. Forslagsvis anvander ni er av en timer i vmix som raknar ner da den
lokala reklamen ar fardigspelad och ni startar midroll.

Se separat instruktion for detaljer kring anvandningen av Dashboard.
VIKTIGT
e Midrolls maste alltid prioriteras.
e Midroll far inte missas, fordrdjas eller avbrytas pa grund av annan produktion.

e Sandningsansvarig pa arenan ansvarar for att overvaka Dashboard och
sakerstalla att Midroll genomfors korrekt.

e Liveintervjuer och forinspelat material far anvandas, men far aldrig aventyra
eller paverka en planerad Midroll.

Midrolls ar en viktig och central del av avtalet med mediehusen. Brister i genomforandet
kan darfor paverka den centrala leveransen.

SCOREBOARD / MATCHKLOCKA

Om arenan anvander en lokal l6sning for matchklockan kan scoreboarden behdva
mappas om av respektive lag.

Det ar lagets ansvar att sdkerstalla att scoreboard och matchklocka fungerar korrekt
infor match.

Utvisningar ska visas i scoreboard vid varje tillfalle det ges.



SRT-leverans

Den fardiga produktionssignalen ska skickas till MCR (Centralpartner) via SRT senast 1
timme innan matchstart.

Tag sedan kontakt med aktuell producent pa MCR och invanta aterkoppling.

INFOR VARJE MATCH
Foljande information maste kontrolleras och uppdateras i vMix:
o SRT-leveransadress
e SRT-port
Aktuella uppgifter finns i det individuella match-/lagdokumentet.
Felaktig SRT-adress eller port kan innebéra att signalen inte nar MCR.

Det ar darfor viktigt att uppgifterna kontrolleras infor varje match.

5. Test infor sasongsstart
SRT-signalen fran varje arena maste testas innan sdsongsstart.
Syftet ar att sakerstalla:

e Stabil SRT-anslutning

o Korrekt signal till MCR

e Korrekt ljud- och bildleverans

e Att ratt natverksforutsattningar finns pa plats

¢ AttvMix-preset och leverans fungerar enligt krav

Centralpartner kommer att kontakta respektive lag for att genomfora och koordinera
testerna.

Produktionen ska vara testad och godkdnd innan foérsta matchen.



Individuella matchdokument

Varje lag har ett individuellt dokument med information som galler fér den aktuella
produktionen.

Dokumentet innehaller bland annat:
e Ansvarig producent féor matchen
o Kontaktuppgifter
o SRT-leveransadress
e SRT-port

« Ovriga match- och arenaspecifika instruktioner

KRAV
Sandningsteam pa arenan ska alltid kontrollera det aktuella dokumentet infor match.

Information fran det individuella dokumentet ska anvandas framfor eventuella
aldre eller tidigare anvanda uppgifter.

Kommunikation - Discord

All kommunikation kring matchproduktion och sandning sker via den gemensamma
Hockeyettan-gruppen pa Discord.

Discord ar den primara kommunikationskanalen och ska anvandas for kontakt mellan
lagen, producenter, kommentatorer och sdndningsansvariga.

KONTAKT MED PRODUCENT

Infor respektive match ska ni anvanda Discord for att komma i kontakt med den
producent som ansvarar for er aktuella match.

Ar ni i Kategori A s forvantas ni vara sjalvstandig i er produktion dar signalen évervakas
av MCR.

ALLMAN CHAT

| Discord finns dven ett ggmensamt chattfonster dar ni kan stélla allméanna fragor och fa
hjalp med sadant som ror produktion, teknik eller sdndning.

Fragor som ar specifika for den aktuella matchen bor i forsta hand tas direkt med
ansvarig producent.



GEMENSAM GRUPP
I den gemensamma Hockeyettan-gruppen kommer féljande funktioner att finnas:
¢ Producenter
¢ Kommentatorer
e Sandningsteam
o Ovriga relevanta personer inom produktionen

Det innebar att Discord fungerar som den gemensamma kontaktpunkten for hela
sandningsorganisationen.

Viktigt att ni namnger er med lagnamn fore ert namn sa vi lattare kan na er.
Lagnamn fére namnet. Tex JARFALLA Mattias

Vi som producerar har MCR framfor namnet. Tex MCR Niklas

KRAV

o Discord ska anvdndas som primar kommunikationskanal for sdndningen.

¢ Inforvarje match ska ni identifiera och kontakta ansvarig producent.
e Matchspecifika fragor ska i forsta hand tas med ansvarig producent.

e Allmanna fragor kan stéallas i det ggmensamma chattfonstret.

¢ Viktig information kring produktionen ska kommuniceras via den gemensamma

Discord-gruppen.

Se till att ni har tillgang till Hockeyettans gemensamma Discord-grupp och att ratt

personer i ert team finns pa plats innan siasongsstart.

Discord lank finns pa www.teamstreamdvd.se (Hockeyettan)

Grafik - kérschema och timing

All grafik ska kdras enligt det gemensamma kérschemat.

Kérschemat anger bade vilken grafik som ska anviandas och hur lange respektive

grafik ska liggai bild.

KRAV


http://www.teamstreamdvd.se/

e All grafik ska folja det gemensamma koérschemat.
Kérschema finns pa www.teamstreamdvd.se (Hockeyettan)
e Angivna tider for respektive grafik ska foljas.

e Grafik farinte ligga kvar langre eller kortare an angiven tid, annat an om
producenten instruerar ndgot annat.

e Producent pa arenan for Kat A ansvarar for att grafiken kors i ratt ordning och vid
ratt tidpunkt.

GRAFIKEN FAR INTE ANDRAS

Den centrala grafiken ar gemensam for samtliga séndningar och far inte modifieras,
byggas om eller ersattas av lagen.

Det ar inte tillatet att:
o Skapa egen grafik som ersatter eller kompletterar den centrala grafiken.
o Andra utseende, layout, farger eller funktioner i den centrala grafiken.
e Anvanda egna grafikmallar i stallet for de tillhandahallna mallarna.

e Laggatill grafikelement som inte ingar i det gemensamma grafikpaketet.

50/50-LOTTER

50/50-lotter ar endast tilldten om man har ett nationellt tillstand.
Tag kontakt med centralpartner fér mer info.

VIKTIGT

Att grafiken foljer kdrschemat ar en viktig del av en enhetlig och professionell
sandning.

Korrekt timing skapar ett battre flyt i sandningen och sakerstaller att samtliga matcher
produceras pa ett konsekvent satt.

Det ar darfor viktigt att angivna tider och instruktioner i korschemat alltid efterfoljs.


http://www.teamstreamdvd.se/

Sammanfattning — detta galler

MASTE

Folja instruktionerna for Midrolls.

Sakerstalla att Midrolls alltid genomfors enligt direktiv.
Kontrollera SRT-adress och port infor varje match.

Anvanda aktuell information fran lagets individuella dokument.

Genomfora SRT-test innan sasongsstart.

Anvanda liveintervjuer.
Anvanda forinspelat material.
Anpassa vMix-presetet med egnha shortcuts och triggers.

Anpassa lokala funktioner efter arena och produktion.

FARINTE

Lata intervjuer eller annat innehall paverka en planerad Midroll.
Missa eller fordroja Midrolls.

Andra eller paverka central grafik/API-funktionalitet p& ett satt som dventyrar
produktionen.

Anvanda felaktig eller gammal SRT-information.

Skicka signalen tillannan adress an den som anges i det aktuella
matchdokumentet.

Vid fragor eller oklarheter ska Centralpartner kontaktas innan produktionen

genomfors.



